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| Photoshop |

ESQUEMA DESCRIPTIVO DEL CURSO

Nombre del Curso: Photoshop
Duracion: 20 horas
Dirigido a: Estudiantes, disefadores, delineantes de arquitectura,

disefadores industriales, arquitectos e ingenieros

Objetivos de aprendizaje

- Parametrizar datos para analisis

- Realizar modelos parameétricos a través de operaciones basicas

- Comprender la parametrizacion como una manera de hacer en el
ambito de diseno.

Metodologia

La metodologia aplicada se basa en la teoria constructivista del

conocimiento, guiados profesionalmente de forma individualizada. Se

inicia desde los saberes de los participantes avanzando

progresivamente en cada uno de los contenidos propuestos para

consolidar los nuevos conocimientos, a través de los egjercicios

propuestos.

El enfoque es eminentemente practico, en donde los participantes
aplicaran las distintas herramientas en situaciones simuladas de

trabajo, similares a las que deberan enfrentar en su contexto laboral.

Estrategias Pedagodgicas
El curso se desarrolla en el marco de los nuevos enfoques educativos,
propiciando la adquisicion de conocimientos a través de ejercicios

adaptados a la realidad laboral, ajustandolos de acuerdo con las
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necesidades de los participantes. Se grabara cada sesion de trabajo

con el fin de facilitar el repaso de cada tema.

Estrategias de Formacion
Las estrategias se basan en los tres momentos de una clase magistral:

Inicio: conocer el nivel de conocimiento de los participantesy el
manejo de la herramienta.

Desarrollo: integracion de los contenidos con el area del participante
parar mejorar la comprension de los temas.

Cierre: actividades de conocimiento alcanzado con el manejo de todas
las herramientas vistas.
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Contenidos

Unidad I: Interfaz de Photoshop
Paneles
Vista
Ventanas
Unidad II: Apertura de imagenes
Nuevo documento
Abrir
Guardar
Exportar
Colocar
Unidad lll: Espacios de trabajo
Dibujo y anotacion
Elementos 3D basicos
Modelado 3D
Unidad IV: Ediciéon de imagenes
Acciones basicas
Buscar
Rellenar
Escalar
Transformar
Perfiles y Color

Configuracion de métodos
abreviados de teclado

Configurar de menu

Configurar de barra de
herramientas

Preferencias

Unidad V: Ediciéon de Imagenes

Modo
Ajustes

Tono, contraste y color
automatico

Tamano de imageny lienzo
Rotar, cortar y descubrir
Duplicar

Unidad VI: Edicion de capas
Nueva capa

Copiar, duplicar, eliminary
renombrar

Capa de relleno y ajustes

Objetos inteligentes

Rasterizado

Agrupamiento

Organizacion

Bloqueo y filtros
Unidad VII: Mascaras

De capas

Vectorial

De recorte

De ajustes

Rapida
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Unidad VIII: Estilos de Capas

Unidad IX: Modos de Fusidn

Unidad X: Textos
Caracter
Parrafo
Estilos de caracter y parrafo
Pictogramas

Conversion a trazado, formay
rasterizado

Unidad XI: Selecciones
Seleccionar
Deseleccionar
Invertir
Modificar
Transformar
Guardar
Cargar

Unidad XII: Filtros

Unidad Xlll: Paneles de Photoshop

Informacion
Navegador
Histograma
Propiedades
Historia

Biblioteca

Color
Muestras
Estilos

Unidad XIV: Exportacion y

guardado

Guardado

Guardado para web
Exportacion rapida
Procesador de imagenes

Definicion de espacio luminicoy
el calculo.

Obtencidén de resultados de los
niveles de lux.

Calculo de horas de autonomia
luminica.

Unidad VI: Incorporacion de
Energias no Renovables.

Calculo de paneles solares.

Unidad XV: Analisis de resultados

Exportacion de resultados

Elaboraciones de hipodtesis.
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